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Excursión en el barco  

 

Esta es la programación en palabras: 

Lo primero que vamos a realizar es agregar la extensión Pantalla. 

 

Este será el código: 

 

Fijamos el motor que está conectado 

en el puerto A en un 50% de potencia. 

Hacemos que gire en sentido horario 

media vuelta. 

Un sonido de chapoteo en agua. 

Hacemos que gire en sentido 

antihorario media vuelta. 

Mostramos en pantalla un paisaje de 

una playa. 

Escuchamos una música. 


